









УТВЕРЖДАЮ
Директор детского дома

______А.К.Девинова

Приказ №___

От «___»______2013

ПОЛОЖЕНИЕ

О смотре-конкурсе уголка «Я и школа»
Смотр-конкурс уголков «Я и школа» по формированию у детей положительной школьной мотивации, а также планирование разнообразных форм работы по ознакомлению воспитанников со школой проводится  в рамках программы «Будущий первоклассник».

Цель:

1 Активизация работы воспитателя по ознакомлению детей со школой и воспитанию у них положительного отношения к учебе.

2 Пополнение в группах предметно-развивающей среды по данному разделу

Сроки проведения смотра-конкурса:

Смотр-конкурс проводится в 2 этапа

1 этап – подготовительный (сбор материала, изготовление его и т.д.) февраль-март 20013 г.

2 этап –  основной (сморт-конкурс)  01-05 апреля 2013 г.

3 этап – подведение итогов, награждение 26 апреля 2013 г. 

Оргкомитет и жюри конкурса в составе:

Девинова А.К.- директор

Шилкина Т.А.- зам.директора по ВР

Пятова Н.Ю.- педагог-психолог

Михайлова В.И.-  социальный педагог

Участники конкурса:

 Участниками конкурса являются воспитатели и младшие воспитатели старших групп 

Критерии оценки:

Уголки «Я и школа», работа воспитателей  и младших воспитателей (как помощников) оценивается по следующим показателям:

· Планирование разнообразных форм работы по ознакомлению детей со школой;

· Изготовление атрибутов сюжетно-ролевой игры «Школа»;

· изготовление дидактических игр;

· альбомов с загадками, пословицами и поговорками о книгах, учебе и труде, школьных принадлежностях;

· наличие тематических папок с иллюстрациями и фотографиями о школе

· художественной литературы на школьную тематику "Школьная библиотека".

Выполнение каждого пункта оценивается по пятибалльной системе.

Планом работы по ознакомлению детей со школой предусматриваются:

· рассматривание картин на школьную тематику;

· чтение художественной литературы и заучивание стихов;

· рисование на школьную тематику;

· беседы и рассказы взрослых о своей учебе и любимых учителях;

· рассматривание школьных принадлежностей;

· словесные, сюжетные и дидактические игры.

Дидактические и сюжетно-ролевые игры оцениваются по следующим критериям:

· направленность сюжетно-ролевой игры на развитие школьной мотивации (руководство воспитателя игрой, умение детей организовать игру и развивать ее сюжет, вариативность игрового сюжета, обогаще​ние словаря, общение со сверстниками, новые игровые роли, наличие необходимых атрибутов в игре: школьной формы, портфеля, парты, доски, школьных принадлежностей);

· направленность дидактической игры на развитие умений и навыков для успешного обучения в шко​ле (письма, счета, логического мышления, ручной умелости, творчества, любознательности, школьной мотивации);

· эстетика оформления;

· использование разнообразных атрибутов и материалов;

· соответствие содержания современным требованиям;

· развивающий, обучающий характер игр;

· степень новизны (авторские игры, внедрение в уже известные игры новых элементов, вариативность игры);

· количество и вариативность игр;

· оформление игрового пособия (дидактическая игра снабжается этикеткой (6 х 12 см) с названием игры, информацией о ее возрастной направленности, указанием Ф. И. О. автора (шрифт полужирный, размер 14)). К игровому пособию прилагается описание, содержащее следующую информацию: цель и правила игры, рекомендации по ее использованию (в каком режимном моменте и в ходе какой непосредственно образовательной деятельности).

Подведение итогов конкурса

Награждение победителей смотра-конкурса состоится на развлечении «Посвящение в первоклассники»

Победители, занявшие первое, второе и третье места, награждаются грамотами, а также дипломами в номинациях: 

«Лучшая сюжетно-ролевая игра "Школа"», 

«Лучший дидактический и практический ма​териал по подготовке детей к школе»,

 «Лучший познавательно-интеллектуальный материал по подготовке детей к школе», 
«Лучшие дидактические игры "Шко​ла"», 

«Лучшие творческие альбомы по формированию школьной мотивации»

РЕКОМЕНДАЦИИ
по созданию предметно-развивающей среды в группе

  по теме «Я и школа»
 Рекомендации  разработаны для педагогов и направлены на формирование у детей положительной школьной мотивации, а также на планирование разнообразных форм работы по ознакомлению воспитанников со школой. Данная работа  проводится  в рамках программы «Будущий первоклассник».

Цель:

1 Активизация работы воспитателя по ознакомлению детей со школой и воспитанию у них положительного отношения к учебе.

2 Пополнение в группах предметно-развивающей среды по данному разделу

Участники создания среды:

 Участниками являются воспитатели и младшие воспитатели старших групп 

При создании среды необходимо обратить внимание на:

· Планирование разнообразных форм работы по ознакомлению детей со школой;

· Изготовление атрибутов сюжетно-ролевой игры «Школа»;

· изготовление дидактических игр;

· альбомов с загадками, пословицами и поговорками о книгах, учебе и труде, школьных принадлежностях;

· наличие тематических папок с иллюстрациями и фотографиями о школе

· художественной литературы на школьную тематику "Школьная библиотека".

Планом работы по ознакомлению детей со школой предусматриваются:

· рассматривание картин на школьную тематику;

· чтение художественной литературы и заучивание стихов;

· рисование на школьную тематику;

· беседы и рассказы взрослых о своей учебе и любимых учителях;

· рассматривание школьных принадлежностей;

· словесные, сюжетные и дидактические игры.

При подборе дидактических и сюжетно-ролевых игр обратить внимание:

направленность сюжетно-ролевой игры на развитие школьной мотивации (руководство воспитателя игрой, умение детей организовать игру и развивать ее сюжет, вариативность игрового сюжета, обогаще​ние словаря, общение со сверстниками, новые игровые роли, наличие необходимых атрибутов в игре: школьной формы, портфеля, парты, доски, школьных принадлежностей);

· направленность дидактической игры на развитие умений и навыков для успешного обучения в шко​ле (письма, счета, логического мышления, ручной умелости, творчества, любознательности, школьной мотивации);

· эстетика оформления;

· использование разнообразных атрибутов и материалов;

· соответствие содержания современным требованиям;

· развивающий, обучающий характер игр;

· степень новизны (авторские игры, внедрение в уже известные игры новых элементов, вариативность игры);

· количество и вариативность игр;

· оформление игрового пособия (дидактическая игра снабжается этикеткой (6 х 12 см) с названием игры, информацией о ее возрастной направленности, указанием Ф. И. О. автора (шрифт полужирный, размер 14)). К игровому пособию прилагается описание, содержащее следующую информацию: цель и правила игры, рекомендации по ее использованию (в каком режимном моменте и в ходе какой непосредственно образовательной деятельности).

